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EUTROFIZACIAVOD

EVOKACIA

Ciel aktivity: Navodenie témy - eutrofizdcia vod. Obozndmenie sa s hlavnym pojmom a s nim
stivisiacimi pojmami a ujasnenie si ich vyznamu. Zistit Groven znalosti Ziakov o danom probléme.

KROK 1.

Strucny popis aktivity:

Pripravte si obrdzky (fotografie) jazera alebo rybnika so sinicami i bez sinic. Ukazte Ziakom
fotografie a spytajte sa ich, Ci vidia nejaky rozdiel medzi fotografiami (medzi fotografiou jazera so
sinicami i bez sinic). V pripade, Ze rozdiel uvidia, spytajte sa ich, ako asi tento stav vznikol a ako sa
tento proces vold - ak by tento pojem nepoznali, moZu sa pokusit ndjst vysvetlenie na internete.
Ten, kto prvy ndjde vysvetlenie pojmu,eutrofizécia vod”, vysvetli ho spoluziakom. V pripade, ze
rozdiel medzi fotografiami neuvidia, priblizte im rozdiel malymi indiciami - nech si Ziaci viimni
farbu vody, vodu pri brehu jazera, ... Trvajte na tom, Ze Ziaci ndjdent informdciu na internete
nebudd citat, ale pokdsia sa ju pochopit a vysvetlia ju aj svojim spoluziakom.

InStrukcie (Co chcete povedat Ziakom):

Vsimnite si fotografie jazera (rybnika). Co vidite na obrazku? Vidite nejaky rozdiel na fotografidch?
Viete, ako sa takyto proces nazyva? Uz ste sa s tym niekde stretli? Skuste najst informacie tykajtice
sa eutrofizdcie na internete. Kto prvy ndjde nejaké informdcie, zdvihne ruku a ndsledne vysvetli
dany proces spoluziakom.

KROK 2.

Strucny popis aktivity:

Ziaci precitaju svoje napady, struéne, nehodnotime, ¢o napisali, kym citajd. Ucitel zapise pravdivé
tvrdenia na tabulu.

Pomacky (vsetko, co budete na hodine potrebovat): Obrazky (fotografie), pocitace s pripojenim
na internet
Cas (max. 40 min.): 3 mindity




EUTROFIZACIAVOD

UVEDOMENIE

Ciel'aktivity: Uvedomit'si zdvaznost problému eutrofizacie vod, zamysliet sa a analyzovat priciny
i dosledky eutrofizacie vod. Poznat moznosti rieSenia eutrofizacnych problémov vod. Vediet
prezentovat ziskané poznatky, Uvedomit'si, Ze aj spravanie jednotlivcov, a teda aj nds, moZe viest
k eutrofizécii vod.

KROK 1.

Strucny popis aktivity:

Ziaci sa rozdelia do 3 skupin. Ulohou kazdej skupiny bude vyrobit my3lienkovi mapu (plagat) na
danu tému.

Téma 1. skupiny: Priciny eutrofizacie vod

Téma 2. skupiny: Dosledky eutrofizacie vod

Téma 3. skupiny: Preventivne opatrenia eutrofizacie vod

Ziaci si mdzu potrebné informécie vyhladat v ucebnici, pripadne na internete

InStrukcie (Co chcete povedat Ziakom):

Budete pracovat v 3 skupindch. Ulohou kaZdej skupiny bude vytvorit myslienkovi mapu, alebo
informacny plagat na danu tému, ktord sa tyka eutrofizécie vod. 1. skupina bude spracovavat
priciny eutrofizicie vod. Témou 2. skupiny budu ddsledky eutrofizacie vod. Ulohou 3. skupiny
je skompletizovat preventivne opatrenia, zamedzujlice eutrofizacii vod. Néjdite aj konkrétne
opatrenia, ktoré by sme aj my - jednotlivci, alebo aj celd trieda, mohli zrealizovat.

KROK 2.

Strucny popis aktivity:

Kazdd skupina prezentuje a vysvetluje naStudovand tému formou informacného plagatu
(myslienkovej mapy). Touto prezentaciou a aj kladenim doplfiujucich otézok sa ostatni Ziaci ucia
novym poznatkom. Po odprezentovani poslednej skupiny vyzvite Ziakov, aby nasli dalSie mozné
opatrenia, ktoré by zabranili, pripadne predchédzali eutrofizécii vod. Vyzvite ich, aby nasli nové
vzorce spravania ludi, ktoré by neviedli k eutrofizécii vod. Dal3ie opatrenia pripiSte na myslienkovii
mapu s preventivnymi opatreniami.

InStrukcie (€o chcete povedat Ziakom):

Kazda skupina bude svoju spracovand tému prezentovat. Ostatni spoluziaci (ti, ktori prave
neprezentujd) mozu klast doplfujtice otdzky. Skupiny budu prezentovat'v poradi.

Pomacky (vsetko, co budete na hodine potrebovat): Vykres/papier vacieho formatu (aspoii A3,
prip. flipchartovy papier), fixky, PC, internet / prip. ucebnice a knihy s informéciou o eutrofizcii.
Plagéty z predoslej aktivity

Cas (max. 40 min.): 17 mindt + 12 mindt

Poznamky: Ucitel pocas prace nakresli na tabulu tabulku, do ktorej neskdr budu vpisovat doleZité
body, ktoré si chcti zapamatat. Tabulka bude vyzerat cca nasledovne:

Eutrofizacia vod
Priciny: Dosledky: Preventivne opatrenia:

Nase névrhy: Nase névrhy: Nase névrhy:




EUTROFIZACIAVOD

REFLEXIA

Ciel'aktivity: Uvedomit si svoje moZnosti v otazke rieSenia problému eutrofizacie vod. Pomocou
kratkeho pribehu vyjadrit mozné pocity, ktoré preZivajd ohrozené zlozky vodného ekosystému
pocas eutrofizacie.

KROK 1.

Strucny popis aktivity:

Diskutujte o tom, k comu ste dospeli a urobte zavery. Dopliite tabulku z predoslych aktivit, Ziaci si
jumdzu prepisat do zosita na konci hodiny.

InStrukcie (¢o chcete povedat Ziakom):

Stretli ste sa uz vo svojom okoli, pripadne niekde na vylete ¢i na dovolenke, s ddsledkami
eutrofizacie? Skuste sazamysliet nad dalSimi moznymi opatreniami, ktoré by zamedzili eutrofizdcii
vod. Co by sme mohli urobit my jednotlivci alebo trieda, $kola?

Co si spolu zapiseme do tabulky? Mate nejaké konkrétne navrhy na rieSenie pricin, dosledkov a na
preventivne opatrenia?

Napad na domacu ulohu, prip. dalsiu aktivitu na hodine Informatiky

Strucny popis aktivity:

Ulohou Ziakov je vymysliet pribeh o vodnom ekosystéme, v ktorom nastala eutrofizacia a vytvorit
krdtku animdciu tohto pribehu. Navodte atmosféru problémovej situdcie a vyzvite Ziakov, aby
sa vcitili do Zivota v jazere (do Zivota jeho obyvatelov), ktoré je zneCistené a v ktorom prebiehaju
eutrofizacné procesy. Upozornite Ziakov, aby pri vyobrazovani brali do Gvahy priciny a aj mozné
dosledky tychto procesov. Animacia moze byt vytvorend v dostupnom a fubovolnom grafickom
programe (LogoMotion, RNA ...), alebo aj formou komiksu.

DfZka animacie by mala byt max. 2 min. Ak zadavate za tlohu vytvorit komiks, nemal by obsahovat
viac ako 15 obrazkov.

Najoptimalnejsie by bolo, keby si vietci Ziaci jednotne zvolili animaciu, alebo komiks. V pripade
nedostupnosti grafického programu je mozné si zvolit aj ind alternativu - napr. divadlo
InStrukcie (Co chcete povedat Ziakom):

Predstavte si, Ze ste ryba, makkys, alebo akykolvek iny Zivocich, Zijuci v jazere (alebo pri jazere).
ModzZete byt aj samotnou vodou v jazere, alebo dokonca riasou. Jazero postihli tazké casy -
eutrofizacia. Ako sa citite? Ako sa citia ostatni obyvatelia? Ako sa meni ich Zivotny priestor? UrCite
si vSetci klad otazku - preco? Preco prave my? Ako sa dostat z tejto tazkej situdcie? Mame vdbec
sancu? ...

Skiste sa nad tym zamysliet a vymysliet pribeh, ktory bude aj odpovedou na predchadzajtice
otdzky. MoZete si samozrejme aj sami poloZit dalSie otazky a hladat na ne odpovede. Vas pribeh
znazornite pomocou jednoduchej animdcie, ktord bude mat' max. 2 min.

Z animdcie musi byt jasny pribeh a aj problém, ktory nastal.

(Alternativy: V& pribeh znazornite pomocou komiksu, ktory bude mat max 15 obrazkov. /
Indzornite vas pribeh formou divadla.)

Pomaocky (v3etko, o budete na hodine potrebovat): Pero a papier, tabula, krieda, pocitac s
vhodnym grafickym programom

Cas (max. 40 min.): 8 mindt + 15 mindt

Poznamky: Vety napiste na tabulu pocas pripravy podkladov pre komunitni zéhradu. Ak
prinesiete na hodinu obrazky komunitnych zdhrad, rozdelte ich do skupin a dajte im noZnice a
lep, aby mohli pouZit obrazky do svojej prezentdcie. Pripadne si pripravte obrazky bylin a rastlin,
ktoré by mohli v komunitnej zahrade pestovat a tiez im ich rozdajte do skupin.




