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SPOZNAVAME HMOTNE PAMIATKY

EVOKACIA

Ciel aktivity: Motivacnou prezentdciou a riadenym rozhovorom zistit mieru poznatkov deti a
ich zékladnych vedomosti o hmotnych pamiatkach, nasmerovat deti na skutocnost, ze kazdé z
nich pozna celosvetovo zndme hmotné pamiatky a intuitivne rozpoznava, ¢o patri medzi hmotné
pamiatky.

KROK 1.

Strucny popis aktivity:

Premietnutie powerpointovej prezentdcie, ukazok fotografii alebo inej pripravenej videoprojekcie
s obrazkami pamiatok z domova a zo zahranicia (vzor Priloha 1). Pripadne préca s internetom:
http://www.pamiatkynaslovensku.sk/uvod

Pocas premietania pripravenych obrazoviek, fotografii alebo prezentécie obrézkov pripevnenych
na magnetickej tabuli sa pytajte Ziakov nizsie uvedené otazky.

InStrukcie (Co chcete povedat Ziakom):

Zamyslite sa:

Co vidite na obrazkoch?

Co majui vetky obrazky spolocné?

Co v3etko povazujete za historickii pamiatku?

Co vietko patri medzi kultimo — historické pamiatky?

Pochddzaju vietky tieto pamiatky z jednej krajiny?

Viete mi tieto pamiatky roztriedit podla jednotlivych krajin?

Aké pamiatky mame v naSom najblizSom okoli?

Pomacky (vietko, Co budete na hodine potrebovat): Prezentdcia pripravend podla nizdie
uvedenej poznamky

Cas (max. 40 min.): 5 minut

Poznamky: Deni vopred si pripravte prezentdciu, fotografie alebo obrézky zaujimavej historickej
budovy, ndrodného oblecenia, knihy ¢i ludovej architektury. Vyberte tieto zaujimavosti aspon zo
Styroch roznych krajin napr.: Slovensko, Taliansko, Spanielsko, Cesko.
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UVEDOMENIE

Ciel'aktivity: Obozndmit sa so zdkladnymi pojmami, dokdzat usporiadat a roztriedit SirSiu Skdlu
historickych obrézkov a objektov, naucit sa chdpat vyznam hmotnych pamiatok a poukdzat na ich
rozmanitost.

KROK 1.

Strucny popis aktivity:

Préca s obrazovym materidlom o pamiatkach a ich roztriedenie do jednotlivych skupin: hmotné
pamiatky, pisomné pamiatky, obrazové pamiatky.

Ucitel na zaCiatku aktivity vykladom uciva, aktivizujdcimi otdzkami a ndzornymi metédami nauci
Ziakov spozndvat a triedit pamiatky (historické pramene).

Ucitel'md jednu sadu obréazkov, ktoré majd Ziaci triedit, rozmiestnend na tabuli. Je vhodné, ak ich
md vopred uZ sprdvne zatriedené, aby pri spolocnej kontrole neprislo k zbytotnému zdrZiavaniu.
Ucitel pracuje priamo s tlacenymi obrdzkami. Ucitel si rozdeli Ziakov do skupin, kazdej skupine da
stibor rovnakych obrazkov, ktoré skupina roztriedi. Aktivita je vhodna aj ako ndmet na sitaznu
dlohu.

InStrukgie (Co chcete povedat Ziakom):

Na dnesnej hodine sa zatneme venovat stopam, ktoré nam pomahaju skimat nasu minulost.
Okolo nds je mnoZstvo pamiatok, ktoré ndm ju pripominaju. Tieto pamiatky sa zakladom pre jej
pozndvanie. Historici ich nazvali pramene.

Co podla vés moZe byt historickym pramefiom? (...)

Historické pramene delime na tri zakladné skupiny — hmotné, obrazové a pisomné.

Skiste pramene, ktoré sd na obrazkoch, roztriedit do jednotlivych skupin: hmotné, obrazové,
pisomné. Vlysledky si na zdver skontrolujeme spolocne.

KROK 2.

Strucny popis aktivity:

Obozndmenie Ziakov o tom, odkial a akym spdsobom ziskavame hmotné pamiatky, praca s
predchddzajticim obrazovym materidlom a Skolskou pomdckou: model archeologickych nalezov.
Formou riadeného rozhovoru oboznamime Ziakov o tom, kto je to archeoldg a Co je to archeoldgia.
Skiimaniu tychto najstarsich pamiatok sa venuje archeoldgia.

Indtrukcie (Co chcete povedat Ziakom):

Mdzeme vidiet, Ze okolo nds sa nachddza mnoho historickych pamiatok, ktoré vypovedaji o tom,
ako sa Zilo v minulosti.

Zamyslite sa: (Otazky pre dvojice v lavici na zamyslenie)
Co podla vés znamené archeoldgia?
Uz ste sa s tymto pojmom stretli?
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UVEDOMENIE

V dnesnej dobe sd populdrne filmy, ktoré ndm rozprdvaji o hladacoch réznych pamiatok —
pokladov, chrdmov, apod., takou klasikou je Indiana Jones, Ci seridl Lovkyna tajomstiev. Niektori st
len dobrodruhovia, ini Studovani odbornici — historici alebo archeoldgovia.

Vies, o vSetko robi archeoldg? A k comu to je?

To, ¢o zaujima archeoldga je totiz viade okolo nés. Prakticky je to krtko, permonik dolujici
20 zeme to, Co kedysi davno ludia zahodili, zakopali, zabudli, znicili a uloZili na povrchu zeme.
Takze je takym smetiarom, ktory sa neustdle hrabe v ddvnych zabudnutych ,odpadkoch”. Ale
nachadza aj krdsne a vzdcne poklady :-), ktoré mdzes vidiet v novindch, v televizii a vo filmoch.
Pre archeoldga je takym pokladom casto i malickd Crepina, ktord ked zoberie$ do ruky, tak mu
porozprdva zaujimavy pribeh... Napr. o tom, ako sa tato Crepina pred 4.000 rokmi stala Crepinou z
nddoby, aky clovek tu nddobu pouZival, varil v nej, ako ju vyrobil, v akom obydli Zil,... Archeoldg je
vlastne takym detektivom, ale aj ochrandrom nasej minulosti, ktorej by si nikto nevsimol, keby tam
nebol archeologicky vyskum. Archeoldgovia dalej uskutociiuji zachranné vyskumy na ohrozenych
miestach, aby ziskali vela déleZitych informdcii, a to vedeckymi spdsobmi, nakolko archeoldgia je
veda. Archeoldgom ndjdeny predmet (v archeoldgii artefakt) vystavuji v muzedch.

KROK 3.

Strucny popis aktivity:

Préca s Prilohou 2.

V pripade, ak méte k dispozicii pocitacovd miestnost alebo interaktivnu tabulu, mézete vyuzit
Prilohu 2 a riesit ho spolocne so Ziakmi.

V pripade, ak Ziaci maju k dispozicii pocitace, pracovny interaktivny list mozu riedit Ziaci samostatne
alebo v skupinéch.

Ak k dispozicii nie je Ziadna alternativa, tak pracovny list si vytlatte a rozmnozte. Opat aktivitu
moZete realizovat bud'individudlnou, alebo skupinovou formou.

Pracovné listy rozdajte Ziakom (skupindm). V pripade interaktivneho rieSenia pracovného listu
stai, ak Ziaci kliknutim zaskrtavaju spravne obrézky. V tlacovej verzii pracovného listu oznacujd
krizikom spravny obrdzok v danom vyznacenom poli.

Po vypracovani pracovného listu spolocne skontrolujte spravnost rieSenia.

Intrukcie (€o chcete povedat Ziakom):

Pracujte vo dvojiciach. Na zaver si vase odpovede porovndme.

Pomacky (v3etko, co budete na hodine potrebovat): Obrazky hmotnych, pisomnych a obrazovych
pamiatok - rovnaké kdpie obrazkov pre kazdu skupinu, Pracovny list (Priloha 2), pocitace, pocitacovd
miestnost, prip. interaktivna tabula, didaktickd pomdcka — ukdzka archeologickych ndlezov

Cas (max. 40 min.): 20 min(t

Poznamky: V pripade, ak je k dispozicii interaktivna tabula, tak si ucitel vopred pripravi obrazky
hmotnych pamiatok (ndstroje, Sperky, zbrane, budovy, hrobky, sochy, archeologické artefakty,
ndrodny odev, hudobné nastroje,...), pisomnych a obrazovych pamiatok. Pomocou programu
interaktivne tabule si vytvori tri, kontajnery” podla druhu pamiatky, do ktorych sa dané obrazky
pamiatok zatriedia.

Ulohou Ziakov bude roztriedit pamiatky minulosti do danych kontajnerov. Tato aktivita moze
prebiehat frontalne a Ziaci zatriedujti obrazky do kontajnerov spolocne. Sprévnost rieSeni je mozné
nastavit hodnotou ,kontajnera” tak, Ze nesprévne prideleny obrazok sa vrati na svoje povodné
miesto.
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REFLEXIA

Ciel'aktivity: Aplikovat ziskané vedomosti v novych situdcidch, poznat hmotni pamiatku svojho
okolia.

KROK 1.
Strucny popis aktivity:
V zévere uskutoCnite pojmové mapovanie. MoZete vyuzit tabulu, flipchartovy papier s farebnymi
fixkami alebo flipchartovy papier s farebnymi lepiacimi papierikmi a vyuZite bud frontélnu, alebo
skupinova pracu.
Pri frontdlnej praci je vhodné do stredu tabule alebo flipchartového papiera napisat text:
PAMIATKY NASHO OKOLIA.
Vyzvite Ziakov, aby okolo tohto népisu zapisovali vietko, o Com si myslia, Ze si pamiatky v ich
okoli. MoZete rozdelit Ziakov na skupiny a vyzvat vzdy zastupcu jednej z nich, aby prisiel napisat
jednu pamiatku (prip. nechajte v skupine chvilu pracovat Ziakov samostatne a napisat pamiatky
na samolepiace papieriky, ktoré budd lepit okolo textu na tabulu). Cas: max 5 mindit.
K pamiatkam sa skuiste vyjadrit a diskutujte na dané otazky.
Je vhodné, ak na tito tému mate dve vyucovacie hodiny. Nasledujtcu druhd hodinu venovan
tejto téme vyuZite na vychadzku do okolia za pamiatkami, ktoré ma vasa obec, mestskd cast
alebo mesto.
InStrukcie (¢o chcete povedat Ziakom):
Pracujte v skupine a zamyslite sa nad tym, aké pamiatky sa nachddzajd vo vasom okoli. Na
papieriky napiste vzdy len jednu pamiatku. Premyslajte o vietkych starych budovéch, kostoloch,
¢i pamatnikoch vo svojom okoli.
(po cca 3 min.) Zastupca kazdej skupiny nalepi vzdy jednu pamiatku na tabulu. Ak eSte méte iné,
ako st tu uvedené, dopliite ju.
Teraz sa zamyslite a odpovedzte na otdzky:

V akom stave s pamiatky v dnesnej dobe?

Vedeli ste o nich uz predtym?

Aky mate vy vztah k tymto pamiatkam a preco?

Myslite si, Ze ich treba zachovat pre budice generdcie?

Co by ste navrhovali s nimi urobit vy, ak by ste boli napr. ¢len mestského zastupitelstva?

Pomaocky (vietko, ¢o budete na hodine potrebovat): Tabula, flipchartovy papier, fixky, farebné
lepiace papieriky
Cas (max. 40 min.): 15 mint
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Priloha 1-VZOR PREZENTACIE

Comozem vidiet? o} g
Cojeto? a B

Co maju spolocné?

Hmotné kulturne dedicstvo

Co sa moZe stat?
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Priloha 2 - PRACOVNY LIST

1. Oznacte objekt, ktory predstavuje hmotnu pamiatku.
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2. Nakresli jednu kultdrnu hmotnd pamiatku - ak si nie si isty, mozes si vypomact obrazkom hmotnej pamiatky z internetu.

3. 0 com nds informujd archeologické nalezy? Priradte predmety ku konkrétnemu spektru Zivota. Z pismen poskladaj slovo podla

poradia.
Méda Byvanie
Odievanie Remesld
Stolovanie Polnohospodarstvo
Varenie Umenie




