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TAM, KDE SA HRAME

EVOKACIA

Ciel'aktivity: Porovnanie moznosti na hranie sa v minulosti a v sicasnosti.

KROK 1.

Strucny popis aktivity:

Vyzveme Ziakov, aby skdsili porozmyslat o moZnostiach hrania sa v casoch, ked boli ich rodicia a
stari rodicia v detskom veku. Na tabulu piSu, ako podla nich trdvili rodicia i stari rodicia volny cas,
s ¢im a hlavne kde sa hrali apod. Ucitel rozdeli tabulu na dve Casti — vlavo zapisuju, ako a kde sa
hravali ich rodicia. Strana vpravo sa zatial nedoplni, az neskor.

Instrukcie (Co chcete povedat Ziakom):

Porozmyslajte, aké moznosti na hranie mali vasi rodicia a stari rodicia, ked boli vo vasom veku.
Ako sa podla vés hrali, ¢o pouZzivali na hranie? Kde sa najcastejSie hrdvali?

Kto mé ndpad, zapiSe ho na tabulu vlavo.

Pomacky (v3etko, co budete na hodine potrebovat): Tabula, kriedy

Odhadovany ¢as (max. 40 min.): 5 minut

Poznambky: Par dni pred touto vyucovacou hodinou zaddme Ziakom domdcu tlohu - poprosime
ich, aby doniesli na hodinu fotografie svojich rodicov z detstva (prip. starych rodicov), ako sa
hraju, alebo st vonku.
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UVEDOMENIE

Ciel'aktivity: Uvedomenie si a porovnanie moznosti trdvenia volného ¢asu vonku a hrania sa v
minulosti a v si¢asnosti.

KROK 1.

Struény popis aktivity: Ziaci pracujti vo dvojiciach. Ich Glohou je napisat na papier, ako travia oni
sami vonku volny cas, aké hry hraju, o pri tom pouZivaju a hlavne, kde sa hravaju (ihrisko, pri
rybniku, apod.). Po 3 mintach ich vyzveme, aby hovorili, Co napisali a zapisuju svoje ndpady do
tabulky vpravo. Cas: cca 5 mindit.

Indtrukcie (Co chcete povedat Ziakom): Pracujte vo dvojiciach. Napiste na papier, akym aktivitdm
a hram sa venujete, ked'ste vonku a kde sa vonku najcastejsie hravate.

(Po cca 3 min) Zapiste na tabulu vpravo, ako sa vonku hrdvate, o pri tom vyuZivate apod.

KROK 2.

Stru¢ny popis aktivity: Ziaci porovnajii stranu favii/minulost a pravi/stcasnost, hladaji zhody
hier a miest a rozdiely medzi minulostou a pritomnostou. Pracujui v skupinach (rozdelimeich na 6
skupin) a zapisuju na flipchartové papiere. Kazda skupina sa zameria na nieco iné:

Skupina 1: Ako sa hrali vasi rodicia a ako sa hrate vy? Ndjdite zhodu.

Skupina 2: Ako sa hrali vasi rodicia a ako sa hrate vy? Ndjdite rozdiely.

Skupina 3: S ¢im sa hrali vasi rodicia a s ¢im sa hravate vy? Ndjdite zhodu.

Skupina 4: S ¢im sa hrali vasi rodicia a s ¢im sa hravate vy? Najdite rozdiely.

Skupina 5: Kde sa hrali vasi rodicia a kde sa hravate vy? Ndjdite zhodu.

Skupina 6: Kde sa hrali vasi rodicia a kde sa hravate vy? Néjdite rozdiely.

VyuZivaju pri tom fotografie, ktoré si doniesli zdomu a informdcie, zapisané na tabuli v predoslych
aktivitach. Cas: cca 8 — 10 miniit.

Indtrukcie (o chcete povedat Ziakom): Pracujte v skupindch. Vasou lohou bude z informacii
zapisanych na tabuli porovnat minulost a pritomnost — ako, kde a s ¢im sa hrali vasi rodicia a ako,
kde a s ¢im sa hrdte vy. Kazda skupina sa zameria na nieco iné podla konkrétneho zadania. Vase
postrehy spracujte na flipchartovy papier — kreslite, zapisujte, vyuzite jednoducho spdsob, aky
uzndte za vhodny. VyuZzite pritom aj fotografie, ktoré ste si priniesli z domu pre in3pirdciu.

KROK 3.

Strucny popis aktivity:

Vyzveme Ziakov, aby prezentovali, na Co prisli. V zdvere ich vyzveme, aby sa zamysleli nad tym,
aké moznosti maliich rodicia na hry vonku kedysi a aké mame dnes. Hladaju, o bolo lepsie kedysi
a Co je lepsie dnes. V zévere sa ich opytame, ¢i podla nich trévia vonku tolko Casu, ako ich rodicia.
Indtrukcie (Co chcete povedat Ziakom): Kazdé skupina odprezentuje svoje zistenia.

(po odprezentovani) Diskutujte:

Aké moznosti mali vasi rodicia na hry vonku kedysi a aké mame dnes?

Co bolo lepsie kedysi a ¢o je lepsie dnes?

Kto podIa vés travil vonku viac ¢asu — vasi rodicia kedysi, alebo vy dnes?

Pomacky (v3etko, co budete na hodine potrebovat): Flipchartovy papier 6 x (jeden do skupiny),
fixky (aspon 2 farby) do kazdej skupiny, pero, papier pre kazdu dvojicu, tabula, kriedy
Odhadovany ¢as (max. 40 min.): 25 minut
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REFLEXIA

Ciel'aktivity: Pochopenie, Ze kazda ludskd generdcia Zila a Zije v inej dobe, inych podmienkach
a ma k dispozicii iné moznosti na hranie sa a travenie volného ¢asu.

KROK 1.

Strucny popis aktivity:

Ziaci pracuiji spolone a rozoberajti ihriskd v ich okoli, ako sa zmenili a ¢ im vyhovuiji v st¢asnosti,
Ci st dostatocné a bezpecné.

Instrukcie (Co chcete povedat Ziakom):

Diskutujte:

V akom stave sa nachadza ihrisko, na ktoré chodite?

Ako sa zmenilo od doby, ¢o vasi rodicia boli detmi a hravali sa tam? Existovalo vtedy vobec?

KROK 2.

Strucny popis aktivity:

Ziaci navrhnt idedlne ihrisko v ich blizkosti.

Instrukcie (o chcete povedat Ziakom):

Pracujte vo dvojiciach. NapiSte list starostovi o tom, ako by malo vyzerat vase ihrisko — bud'névrh
na vylepsenie, opravu, renovdciu, alebo vybudovanie dplne nového miesta, ak sa nemdte kde
hrat.

Pomacky (v3etko, co budete na hodine potrebovat): Pero, papier

Odhadovany ¢as (max. 40 min.): 10 minut

Poznamky: KROK 2 je mozné zadat ako domécu ulohu. V tom pripade dlohu zadajte ako
samostatnu pracu.




